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Langages et programmation

Les bases du langage Python
Python est un langage créé par Guido Van Rossum au début des années 90. Il est sous licence libre 
GPL, gratuit et fonctionne sur toutes les plateformes (Windows, Linux, OSX . . . ). Python a été conçu 
pour être un langage lisible. Les commentaires sont indiqués par le caractère croisillon (#).

I. EDITEUR ET CONSOLE

Il existe plusieurs éditeurs Python. Voici une présentation de l'un d'entre eux : EduPython. 

Des  sites  web  proposent  un  éditeur  en  ligne comme  https://trinket.io/python3 ou
h  ttps://repl.it/languages/python3  

II. VARIABLE ET ENTRÉE / SORTIE

II.1. VARIABLE

Une variable est un emplacement dans la mémoire de l'ordinateur, auquel on donne un nom et
qui va pouvoir stocker une donnée. L'affectation permet de donner une valeur à une variable. En
Python, l'affectation se fait avec le signe « = ».

Le nom d'une variable peut contenir des lettres, des chiffres (mais pas comme premier 

caractère) et même des _

a = 10        
a = a + 5     
b = « Salut » 

On lit : Dans la variable a, stocker le nombre 10

On lit : Dans a, stocker son ancien contenu + 5

On lit : Dans b, stocker le texte « Salut »
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    L’instruction type(a) renvoie le type de la variable a. Les plus fréquents sont : int (nombre entier),
float (nombre réel), str (chaîne de caractère),  bool (uniquement 2 valeurs possibles : vrai/oui ou
faux/non). Python est un langage à typage dynamique (le type d'une variable dépend de la don-
née stockée et peut donc changer après une nouvelle affectation).

On ne peut pas ajouter une donnée numérique (int ou float) avec une chaîne de caractère.

II.2. ENTRÉE / SORTIE

SORTIE : Pour afficher du texte, on utilise la fonction print en mettant le texte entre guillemets.

print(« Bonjour») Afficher « Bonjour ».

ENTRÉE : Pour poser une question à la personne qui est devant l'ordinateur et récupérer sa 

réponse, on utilise la fonction input

p = input(« Quel est votre prénom ? »)
print(« Bonjour » , p)
age = int(input(«Choisir un nombre»))

Dans la variable p, stocker le prénom donné

Afficher « Bonjour » suivi de ce prénom

Dans age, stocker l'entier correspondant au nombre choisi
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III. TEST ET BOUCLE

III.1. TEST

Pour effectuer un TEST, on utilise la commande if suivie du test puis du caractère : 

Les instructions à faire uniquement si le test est vrai doivent ensuite être « indentées », c'est-à-
dire décalées à droite grâce à la touche tabulation. 

nb = int( input(«Choisir un nombre entier.»))
if nb > 5 :   
   print(«Il est supérieur à 5.»)
else :
   print(«Inférieur ou égale à 5.»)

Dans la variable nb, stocker l'entier choisi.

Si cet entier est supérieur à 5 alors

        Afficher « Il est supérieur à 5. ».

Sinon

       Afficher « Inférieur ou égale à 5. ». 

Le mot clé elif est une contraction de else et de if

Pour tester une égalité, il faut utiliser un double égale.

III.2. BOUCLE

BOUCLE : La commande for .. in .. : permet de récupérer les uns après les autres les éléments
de la liste fournie après le in en effectuant à chaque fois les instructions « indentées ». 

for i in [2,5,8] :   
   print(«Le double de »,i,« est », 2*i)

Pour chacun des nombres 2, 5 et 8

        Afficher le nombre et son double
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